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Von Annette Weber : Spannende Schreib- und Erzhlimpulse 3+4: 132 Bilder, Reizwrter Co. im 
Karteikartenformat (3. und 4. Klasse)  before purchasing it in order to gage whether or not it would be worth my 
time, and all praised Spannende Schreib- und Erzhlimpulse 3+4: 132 Bilder, Reizwrter Co. im Karteikartenformat (3. 
und 4. Klasse): 

KundenrezensionenHilfreichste Kundenrezensionen0 von 0 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Schne 
SchreibanlsseVon LenaHabe dieses Heft fr unsere "freie Schreibzeit" angeschafft. Prima Ideen/Bilder/Reizwrter. Bin 
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sehr zufrieden. Die SuS arbeiten gerne (und produktiv) damit.

KurzbeschreibungMit dieser abwechslungsreichen Sammlung an motivierenden Impulsen im Karteikartenformat sind 
Sie optimal gerstet fr einen spannenden Deutschunterricht in der 3. und 4. Jahrgangsstufe. Beim Erzhlen im Sitzkreis, 
beim Freien Schreiben, beim Verfassen von Aufstzen oder Texten, in der Geschichtenwerkstatt oder bei der 
Beschftigung in freien Arbeitsphasen; die Karten lassen sich problemlos und flexibel einsetzen. Sortiert sind die 132 
Erzhl- und Schreibanlsse nach sechs unterschiedlichen Impulsen: Bilder, berschriften, Anfnge, Hhepunkte, Schlsse 
und Reizwrter. So knnen verschiedene Lerntypen und Interessen bercksichtigt und gefrdert werden. Als zustzliche 
Mglichkeit der inneren Differenzierung werden bei allen Impulsen zehn lehrplanrelevante Themen abgedeckt und je 
zwlf weitere Motive angeboten. Die zustzlichen Tippkarten erleichtern das selbststndige Arbeiten der Schler und 
helfen beim Umgang mit dem aus gewhlten Impuls. Die Themen: - Feste Themen (Hobby, Familie, Schule, 
Freundschaft, Tiere, Grusel, Wald, Krimi,Piraten, Weltall) - Freie Themen Der Band enthlt: - Informationen zum 
Einsatz der Karten - 16 Tippkarten als Kopiervorlagen - je 22 Karteikarten als Kopiervorlagen zu 6 verschiedenen 
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